1°) La problématique :

v En reprenant le travail réalisé lors de l'activité 15.2, reformule le probléme que doit résoudre le robot mBot :

2°) L’algorithme :

v Propose ci-dessous un algorithme permettant de répondre au probléme. Cet algorithme doit respecter la syntaxe
qui se trouve dans la fiche de synthése IP-2-3-FE1 dans ton classeur :

3°) La programmation :

v Crée et teste ton programme avec mBlock et le robot mBot. Modifie et teste autant qu'il le faut afin de proposer
une solution qui respecte le cahier des charges
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